ESQUIVE BALLON PAR EQUIPE

NOMBRE DE JOUEURS : Equipes de 6 à 8 joueurs

MATERIEL : Un ballon par jeu et foulards pour distinguer les équipes

BUT DU JEU : Les chasseurs doivent toucher à l’aide d’un ballon le plus grand nombre de lapins dans un temps donné.






REGLES DU JEU :

En cercle, les joueurs (X) essaient de toucher, au moyen d’un ballon, les joueurs (O) placés à l’intérieur d’un cercle. Les joueurs (X) n’ont pas le droit de se déplacer avec le ballon.
Chaque fois qu’un (O) est touché de volée, un point est accordé à l’équipe des (X). Si la balle touche 2 joueurs avant qu’elle ne tombe au sol, 2 points sont accordés

Si un lapin bloque la balle, le point n’est pas accordé. Il pose alors le ballon au sol.

Quand la balle est dans le cercle, un chasseur entre dans le cercle pour récupérer la balle et la lance à un partenaire à l’extérieur puis reprend sa place autour du cercle. Il ne doit pas marcher avec la balle.
On intervertit les rôles au bout de 5 minutes.

A l’issue des deux manches, l’équipe qui a marqué le plus de points est gagnante.

VARIABLES :

- Le blocage du ballon par un lapin enlève un point aux chasseurs ; le ballon est alors posé au centre du cercle par le bloqueur, ou donné à un chasseur.

-Le changement rapide de statut : le blocage du ballon par un lapin permet à toute l’équipe des lapins de conserver ce ballon, de rejoindre le pourtour du cercle et de devenir chasseurs, alors que les chasseurs primitifs deviennent lapins.

Est gagnante l’équipe qui, dans un temps donné, a réussi le plus grand nombre de touches.
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X : chasseurs


O : lapins








